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progeCAD Architecture

software per la progettazione architettonica 2D/3D, che permette
di realizzare con facilita, velocita ed efficienza, tutte le fasi del
disegno di edifici, dalla creazione del modello, al Rendering, fino
alla simulazione di passeggiate virtuali.

Manuale Rapido

1. Installazione T Avvio
2. Disegnare Muri & Aperture
3. Costruire Elementi
4. Inserire Librerie di Disegni
5. Fotorealismo
6. Animazione Tridimensionale



Prefazione

Il presente manuale costituisce una concisa e facile introduzione alle principali
caratteristiche e funzionalita di progeCAD Architecture. Tutte le caratteristiche e le funzioni
del programma sono qui presentate e spiegate in dettaglio, corredate di esempi guida.

progeCAD Architecture & un sistema integrato per Disegno Architettonico Strutturale, che

copre tutta la gamma delle esigenze architettoniche (creazione del modello, rendering e

animazione tridimensionale virtuale), in un ambiente altamente produttivo, basato su un

modello reale di edificio, fondato a sua volta su una avanzata tecnologia di orientamento.

Per questa ragione, gli utenti di progeCAD Architecture possono applicare tutti i comandi

standard CAD (copia, sposta, taglia, estendi, etc.) direttamente su ogni oggetto della

struttura (muri, aperture, travi, etc.), usando al contempo tutte le facilitazioni conosciute di

editazione (come gri p, ->f @lrioe r d eteriemdo mdi & trgnsformazione

visuale del modello in 2D & 3D in tempo reale. Questa possibilita illimitatadiif or mazi one o
del model |l o reale riguarda s i(muri ¢ apertare¢)rsia glit ur a ba
elementi piu complessi di esso (come solai di ogni tipo, scale, tetti, ringhiere, rampe, etc.),

ognuno dei quali pud essere facilmente elaborato attraverso parametri e sofisticati

algoritmi strutturali. Inoltre, il programma fornisce ricche librerie, praticamente senza limiti,

di tipi di aperture e serramenti (generati tramite un grande numero di parametri), come

anche un vasto numero di disegni, oggetti e simboli ragruppati in varie categorie.

Di conseguenza, | utent e pu, concentrarsi sul
perdita di tempo o di annoiarsi disegnando vari tentativi. Usando progeCAD Architecture,
tutte le idee disegnate possono essere realizzate e presentate in modo facile e rapido.

La Guida é divisa in 6 brevi parti:

- La Prima Parte descrive | a procedura doéinstal/l
- La Seconda Parte descrive le funzioni base della Sintesi Architettonica, con particolare
riguardo a muri e aperture.
- La Terza Parte descrive le procedure per creare ed editare elementi piu complessi,
come ad esempio solai, tetti, scale, ringhiere, etc.
- LaQuarta Parte tratta la Libreria dei disegni e degli oggetti.
- La Quinta Parte mostra come ottenere un risultato fotorealistico.
- La Sesta Parte descrive come realizzare un animazione tridimensionale virtuale in
modo facile e rapido.

Agli Utenti si consiglia di prendere in esame il contenuto del presente Manuale
avvalendosi d e | | 6 aal sostio isapporto tecnico, in modo da accelerare la fase di
apprendimento.



1. Installazione - Avvio

1.1. Installazione di progeCAD Architecture

1. Inserite il CD nel CD-ROM drive del vostro computer (p. es. D:, E:) o, se ricevete |l
vostro software via I nternet, eseguite | 6applicazione
scaricato.

2. Quando apparira la pagina di Benvenuto (vedi qui sotto), cliccate Avanti.

progeCAD

Benvenuti nel programma di
installazione di progeCAD
Architecture

| Architecture|
4 ‘—'f’.f.:'r"
-

progeCAD Architecture sara installato sul computer.

Si consiglia di chiudere tutte le applicazioni attive prima di
procedere.

Premere Avanti per continuare, o Annulla per uscire.

5

wiww. progecad.com B ] [ Annulla
3. Quando apparira il testo della Licenza cliccate Avanti( necessaria | daccet

termini per continuare la procedura di installazione).

4. Nelle maschere seguenti inserite il vostro Username e le informazioni della vostra Ditta
esegnalates e desi derate crear e unéempeAvantisiofhe deskt o

cliccate Installa per iniziare laproce dur a doéinstall azione.

5, Una volta completata | a procedura doéinstallazi
ed ultima finestra: a questo punto non resta altro che cliccare Fine. In caso di selezione
del comando Avvia progeCAD Architecture, | 0 e s e cl pragrammaeavraim@zio.
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Completamento dell'installazione
di progeCAD Architecture

Linstallazione di progeCAD Architecture & stata completata con
successo. L'applicazione pud essere eseguita selezionando le
relative icone.

Premere Fine per completare dallinstallazione.

Avvia progeCAD Architecture

6. Ad installazione avvenuta, il programma entrera a far parte della lista degli altri
programmi.
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1.2. Interfaccia comandi

Per eseguire il programma cliccare sulla rispettiva icona del desktop o selezionarlo tramite
Inizio -> Programmi -> progeCAD Architecture.

Subito dopo | davvio del programma, apparir
NI
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L6 interfaccia del progr amma, come dAAulo®A® |

e progeCAD.
Le opzioni e i comandi dei menu del programma sono riuniti nei seguenti gruppi base:

1. File, gruppo di comandi riguardanti le opzioni tipiche di gestione dei file (Nuovo
Progetto, Apri Progetto, etc).

2. AutoREG, gruppo di comandi riguardanti il disegno del diagramma Topografico.

3. AutoBLD, gruppo di comandi in cui si possono trovare le opzioni del disegno
principale, editazione e vista che riguardano il modello Architettonico.

4. PhotoPRO, gruppo di comandi in cui si possono trovare le opzioni del rendering e del
fotorealismo.

5. WalkPROpr evede anche il supporto dell dani mazi

6. PLUS, gruppo supplementare di strumenti vantaggiosi per il disegno.
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1.3. Iniziare a lavorare con progeCAD Architecture

IMPORTANTE: Per iniziare a lavorare con progeCAD Architecture, si deve prima
definire unnuovo prog et t o u s an dNoovd FPragptto, cbersietrova nel gruppo dei
comandi File. Selezionando questa opzione, il programma chiede il nome del progetto
(vedi finestra). Se un altro disegno € gia aperto (anche se € vuoto), potrebbe apparire la
domanda i | ganroer ¢ a mb i a melndltre, 1 cotnahdoNAprd Progetto mostra una
lista sullo schermo con i progetti gia esistenti nel disco fisso.

Nuovo progetto E]
Mome progetta : || |

Dizco:hPercarsohMome

Accetta

Annulla |

Definire nome progetto

Dopo aver definito un nuovo progetto, o averne selezionato uno gia esistente, tutto e
pronto per iniziare a lavorare.

Il presente Manuale Rapido mette maggiormente in rilievo il gruppo di comandi AutoBLD,
nel quale si trovano i principali comandi architettonici. Il suo concetto € basato sul principio
fiCrea un progetto 3D in 3 passio

1. Disegna Muri & Aperture
2. Crea gli elementi della struttura (Solai, Scale, Tetti, etc.)
3. Posi ziona i ¢ o mpalladilneziandggettid 6 ar r e d o

Dopo il completamento del progetto, si forniscono anche altri consigli:

- Come si puo0 ottenere una immagine fotorealistica (render) della costruzione
-Come si pu, ottener e un O(passeggemtavirmalee t r i di mensi or

Di conseguenza , il presente Manuale Rapido aiuta 120
programma, ad intendere le principali funzioni di disegno e accelera in modo significativo il
processo di apprendimento.
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2. Disegnare Muri & Aperture

In quanto alla funzione per disegnare Muri & Aperture, progeCAD Architecture dispone di

tutti i comandi necessari per una costruzione illimitata della struttura fondamentale della

costruzi on e, sia nel movi mento parallelo dei mur i,
e | 6interruzione di mur i, come anche il coll oca
(finestre, porte scorrevoli, aperture, archi). Durante il disegno iniziale, come anche durante

gualsiasi modifica in qualunque fase, il disegno viene automaticamente aggiornato (es.

posi zionare undapertura SsSu un muUuro non interron
S i sposta facil mente da uasullapiantatosuunalvistd3D|ilt r a men
mur o viene ripristinato senza |l asciare |linee in
etc). Inoltre, tutti i riadattamenti necessari (es. dimensionamento, t abel | e del | 6aper
che seguono ogni modifica, sonoelabor at i aut omati cament e, i n mod

concentrarsi sulla procedura di Disegno.

2.1 Disegnare Muri

L 6 o p zMuoon situata nel secondo sottogruppo del menu AutoBLD, include le opzioni

Esterno, Interno, Muro esterno -
da polilinea, Muro interno da MumEsterm

polilinea e Contorno come :fp“_““mr
anche i sottogruppi di opzioni | = Pt f Fure
Modifica, Elimina, Estendi, | ¥ Fuire conguni
Rottura, Unisci, Taglia e — . S
Sposta. II_ primo sott_ogruppo ilesn
consente di disegnare il muro, Colore 30... 3 . 330
. . EEE0re | -

mentre il secondo consente di g _

X Colore 20 7 Lunghezzal: 0.00
esegwrelle altre procgdure dqpo g Lunghezza2: 0,00
averlo disegnato. _Inflne,_ eS|sFe % B ever [T
anc he I oLovp_:IIa)l Taglia attibut v Trave..
Pianta, I'a quale rlg'uarda la e e | ata Fissa -
presentazione della vista della Colore . [Lato fisso muro ]
pianta del disegno. Selezionando '

. . Pezo [Kg/mé] : 300 Collegamento con tetto

Muro Esterno, appare prima di o ASHAAE DLTD: ©
tutto la sua maschera con una | ™ ' m e |
serie  di  parametri  (tipo, || TReASHRAETFM: G4 B ]
dimensioni, colori, etc.), descritti | TreASHRAERTS: 17 Gocciolatoio..
in dettaglio nel presente Manuale. Decultare Lines Orizontal
Per iniziare a disegnare un muro, | I -
cliccare Accetta e poi seguire le
instruzioni descritte qui di seguito: Annulla ‘
Muro esterno (dritto / arco):

Dopo | 6attivazione del comando
(cliccando <Invio> sul menu), viene richiesto di fornire successivamente:
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i) il punto iniziale del mur o (il me s&a@lgrgii 201 od 0
muro / Relativo al muro / Cambio forma (T)/<Li near e >0

0
i) il punto finale del mur o (il mareises@dkiime d o6 a
muro / Relativo al muro / Cambio forma (T)/<Li near e >6 0

iii) la direzione verso la quale il muro deve svilupparsi, fornendo un
lati definiti dalla linea del muro ( i | messaggio dboé

Punto Lato:").

punto in uno dei due
applicazibne sul |

Tf’ Punto - 2° Punto

Y
- % Lato di

costruzione

Y\' S S S - Punto lato
I

hve

AN
>0

Dopo aver effettuato tali operazioni, si pud constatare che il muro e stato disegnato e che
e possibile continuare a disegnarne un altro iniziando dal punto finale precedentemente
definito, a meno <che non s irding diefemaarsicSi pw destr ¢
modificare il muro disegnato trasformandolo da lineare a circolare, digitando T nei
seguenti suggerimenti del programma e cliccando <Invio>. Mentre si disegna, si puo
constatare e dedurre che € molto conveniente disegnare con abilita muri consecutivi,

poich® ci |, evita alldutente di fare mol ti mo v i
sezione fAParametr.i El ement 00, | daslazlevgzioreinz a d el
relazione (quando | 6 e | e veédzilimara ieizia dall@&levazione del livello), si trovano nella

maschera i Par amet r i Erhueomfeomendoovalod edatti, &€ possibile affrontare

ogni situazione di dislivello di muri.

A causa della loro importanza, le tecniche e gli strumenti per la creazione dei muri
vengono qui descritti in dettaglio:

a) Muro Semplice: Dopo aver definito il primo punto di un muro, e mentre ci si muove per

definirne il secondo, é possible vedere nel sistema di coordinate la lunghezza del muro

che si di segna come anche In& 8pgddnoe unm BuMsr® i | qu
per la grandezza del muro, nelle coordinate Cartesiane oppure polari, con le stesse

modalita usate in progeCAD. Per esempio, se si vuol disegnare un muro orizzontale di 2

metri di lunghezza, nella linea dei comandi:

60 Fi miReldvwo al Muro\ Cambioforma<Li near
digitare:
@2<0

quindi & possibile vedere che il muro qui a destra é stato
disegnato.

Peraltro, se si conosce il punto in cui S i trov
(relative distanse gqx e ), si puo digitare:

@2,3
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il che significa che la distanza tra il primo e il secondo punto é di ~
2m lungo | dasse x e 3m lungo I n gue:¢
disegnato e quello raffigurato sulla destra.

b) Collegamento ad un altro muro: Se si desidera collegare due
muri tra di loro, & possibile farlo usando gli snap speciali ("oshap")
fornito dal CAD. In questo modo, si puo attivare osnap cliccando il
tasto centrale del un mouse o tenendo premuto <Shift> e
cliccando il t a st estrethia® il purtg medicedi
un muro oppure portare il muro in una posizione perpendicolare
rispetto ad un altro o fornire il punto piu vicino, etc.

(@7

Per esempio, se si attiva il comando Muro, definire il
primo punto di inizio del muro cosi che esso cada ™
esattamente sopra il punto finale destro in basso del
muro precedente (usando osnhap i "FINE") e fornire la
parte di sviluppo. Quindi, si potranno vedere i due muri
coll egati, come nell 6esemp

Inoltre, si possono congiungere due muri afferrando uno

dei grip e muovendolo sul punto desiderato sul secondo

muro. In guesto modo si possono muovere, stirare etc. i

muri usando solo i propri grip come se fossero semplici

linee. Chiaramente il programma pud cancellare

automaticamente il punto comune dei muri attivando | 0 o p zPuloenlatersezioni del

Muro Esterno (nella maschera dei parametri). Infine & da notare in particolare che, se

non esiste un punto O0gripd usando "osnap", i [
guando uno dei punti (iniziale o finale) si trova semplicemente su di un altro muro.

c) Creare un muro in una posizione relativa ad un altro muro: Il programma puo
visualizzare |l a distanza dall 6estremit”™ di un m
Piu specificamente, a condizione ch e | & oNjuzoi sia Bedezionata e il tasto R (che sta

per "relativo") sia premuto, vi sara chiesto di muovere il mouse e selezionare un muro

esistente (sia dalla parte interna o esterna e sia verso il lato sinistro o destro). Cio fatto, il

cursore grafico assume automaticamente la direzione del muro e le coordinate nella parte

alta del | o scher mo indicano | a di stanza dal |
selezionato. Inoltre, la coordinata 0 (cioé il punto in cui il valore della distanza & zero) é

esattamente quella estremita del muro che si estende nella direzione della parte in cui

avet e selezionato i mur o. I n guesto mo d o, i
di stanza relativa desiderata rispetto alldaltr
guesta facilitazione (vedere sullo schermo la distanza relativa desiderata durante lo

svolgimento del disegno) & estremamente utile. Simili operazioni sono applicabili mentre si

disegnano muriinterniodur ant e | 01 mpetereneimernt o di a

Muri esterni da Polilinee: Questa opzione consente all dut ent
muro simultaneamentesuun6ar ea delineata (0 contorno). Que
all 6o @atomo,e descritta qui di seguito. Lébunica di

guesto comando, basta disegnare il contorno del vano usando una polilinea. Se si

desidera chiudere la polilinea, digitare c (lettera c¢) nella linea dei comandi: in questo caso

S i vedr "~ chiuder si sull o schermo | a amerte | i nea
di segnat a) e | bunica azione che resta da compi
singolo punto, il lato verso il quale si desidera che si sviluppi il muro. Il programma chiede

se si vuol cancellare la polilinea usata come guida per disegnare il muro.

Muro Interno: Quest o comando Mure Esternb.eMendré di disegpazuin o n e
muro interno, la procedura sopra descritta € molto utile per il muro esterno.
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Muro Interno da Polilinea: Questo comando  Muso Eeiein@ daal | 6 opz

def

me

Polilinea.
Contorno: Questa opzione permette all dutente di
su un area delineata (o contorno). Inizia fornendo consecutivamente il punto iniziale e
guello finale di ogni muro e poi il lato (esterno o interno) verso il quale si desidera
sviluppare i muri.
Se si desidera chiudere il contorno, basta digitare c (lettera c) nella linea dei comandi; in
guesto caso sullo schermo si vedr ” chiuder si
aut omati cament e di s e gheastaadn compidrete gueliadispedfizareo n e
tramite un singolo punto il lato verso il quale si desidera sviluppare il muro.
T‘l“ Punto - 2° Punto
+
. /_.3'-'
. ~— Punto per lato. a0
- . -4
~_di costruzione o
TN - ‘./5:' .
rays 69
Oltre alle funzioni di di segno, il pr vahdi a mma

strumenti di editazione, alcuni dei quali vengono descritti qui di seguito:

Elimina: Esistono quattro modi disponibili per eliminare un muro:
1. Dopo aver selezionato un muro o i muri da eliminare, premere il tasto <Canc>.

2. La selezione AutoBLD -> Muro -> Elimina esegue il comando Elimina, descritto anche
qui sotto.

3. Esecuzione del comando Elimina di progeCAD. Questo ordine viene eseguito

cliccando sulla relativa icona (-é) che si trova sulla barra degli strumenti oppure
selezionando Modifica -> Elimina nel menu o anche digitando Elimina nella linea dei
comandi e premendo <Invio>. Nei casi 2 e 3 il comando propone:

1 Selezionare entita da cancellare: Selezionare il muro o i muri che si desidera
cancellare e poi premere <Invio> o il tasto destro del mouse.

4. Dopo aver selezionato il muro o i muri da cancellare, premere il tasto destro del mouse
e selezionare Elimina.

Modifica: Usando questo comando, si possono vedere i parametri di muri esistenti o
anche modificarli se lo si desidera. Appena attivato il comando, basta spostarsi sul muro
in questione. Quindi, appare una finestra con i parametri.
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Questi parametri sono identici a quelli
che appaiono nella finestra Parametri
Elemento, con due lunghezze in piu
per il muro (quella esterna e quella
interna) . Léutente
gualunque dei parametri di cui sopra
(es. inserire isolamento in un singolo
muro, modificare altezza, etc).

Si puo attivare questo comando anche
selezionando il muro desiderato
(usando il tasto sinistro del mouse) e
poi premendo il tasto destro del mouse
e selezionando Proprieta o anche
facendo doppio clic sul muro in
guestione.

Cambio Multiplo: Questo comando e
simile a quello precedente, con una
differenza, e cioé che sui muri si
possono eseguire gruppi di modifiche,
es. cambiare | d6al't
un livello. Se si selezionano 2 o piu
muri usando il mouse, appare la
seguente maschera, dove si pud
attivare il campo che si desidera

modificare (es. altezza) e inserire il huovo valore. Quindi, cliccando OK, vengono eseguiti i

corrispondenti aggiornamenti:

Questo comando viene
attivato anche selezionando
successivamente con clic
sinistro il muro desiderato e
con clic destro Proprieta.

Alterare Colori 3D: Usare
guesto comando per
alternare i materiali sui lati
di un muro, cioe, il lato
interno diventa esterno e
vice-ver s a. Lout i
comando & ovvia in caso di
fotorealismo.

Modifica Lato Fisso:
Questdopzione
cambiare il lato fisso di un
muro. Notare che il "Lato
Fisso" di un muro e il lato
dal quale lo spessore del

Cambia muri

r

-1 71 T

Tipa rura Tipa muratura
1% [itt & Estema
. Curvo  Intema

V¥ Pulire interseziori

" Interiore verso vano non riscaldato

I

Tipa... | T1 Elevazione :
Altezza:
ﬂl A Spessore : n.20
Colore 300... | 21 Lunghezza 1: 12.20
Lunghezza 2. 12.20
Colore 20... | . BYLAYER [ Trave
 Adtributi v Trave... |
Coefficients L : 06 Lata Fisso:
Colare - ol ILato fizza mura j
Peso [Ka/me] : 300 — Collegamento con tetto
Tipo 4SHRAE CLTD: C I Telta <
Tipo 45HRAE TFM . G4 Innalzamenta: ’W‘
Tipo 4SHRAE RTS : 17 Bocciolatoin.. |
r Oecultare Linee Orizontal
I [zolamenta... r Dfirizione —‘l
T |

Attributi |zolamento

| I~

-
-

-
Attributi Trave

[

o]
N
o |

[EET
b2
=

Lato Fizzo

O O O O O m

3

Annulla |

| I

muro viene riempito

verticalmente. Il materiale assegnato al lato fisso € lo stesso che verra applicato anche

alla parete del muro.
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Sposta: Esistono quattro modi disponibili per spostare un muro:

1. Usando i grip che appaiono appena un muro viene selezionato. Per muovere un muro
usando i grip, bisognha prima selezionare il muro per far apparire i grip, poi cliccare su
un grip e trascinarlo. Il grip che deve essere selezionato dipende dal tipo di muro che
si desidera spostare. Per esempio, per muovere un muro lineare, bisogna selezionare
il grip che si trova in mezzo. Per muovere un muro rotondo, bisogna selezionare il grip
che si trova al centro di esso.

2. Selezionando AutoBLD -> Muro -> Spostamento si esegue il comando Sposta citato
anche qui sotto.

3. Eseguire il comando Sposta di progeCAD. Questo comando viene eseguito

selezionando la relativa icona ( "}') sulla barra degli strumenti o selezionando
Modifica -> Sposta dal Menu o digitando Sposta nella linea dei comandi e premendo
<Invio>. Nei casi 2 e 3 il comando propone:

1 Seleziona entitd da muovere: Seleziona il muro o i muri che si desidera spostare e
poi premere <Invio> o il tasto destro del mouse.

1 Vettore (V) / <Punto Base (B)>: Specifica un punto fisso sugli elementi che si
desidera spostare.

1 Punto dello spostamento: Specifica un punto dove si desidera spostare gli elementi
selezionati.

4. Dopo aver selezionato un muro o i muri che si desidera spostare, premere clic destro
e selezionare Sposta. | suggerimenti che appaiono sulla linea dei comandi sono gli
stessi citati nel caso precedente, iniziando dal secondo.

| suddetti comandi, che danno una chiara idea sul modo di gestire ed editare i muri con il
programma, riguardano solo una parte di tutta la gamma dei comandi per editare muri.
Nella Guida Completa esistono istruzioni riguardanti i seguenti comandi: Copia, Estendi,
Taglia, Rottura, Unifica, Specchio, Ruotare, Scala, Punto Base. Altri due comandi
usati spesso mentre si disegnano i muri sono: a) il comando Annulla, che permette
all 6utente di tornare al ,epb) it comahdonProprietd,ccheando e s
consenteal | 6utente di vedere (e cambiare) gl attri

2.2. Disegnare Aperture

Nel menu "Apertura", si trovano una varieta di tipi di aperture (finestra, porta, porta

scorrevole, etc.) da disegnare, e inoltre un gruppo di funzioni per editare, come "Elimina”,

"Modifica" o "Sposta", applicabbili ad aperture esistenti. Inoltre, in fondo a questo menu si

trova | 6opaiéonechidi pbeemette all bédutente di def i
apertura, per creare varie forme di porte e finestre.

Finestra: Si puo specificare il tipo di finestra e le sue caratteristiche geometriche
(altezza, sogl i a, etc.) nonch® | 6aklkpnasthera esat t ¢
corrispondente € la seguente:
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inesta Z Disegno 3D Senamenti |
: I a1 Tipo | Parametiico ~| Tipo | Parametico ~|

Attributi — —
Coefficiente k: 45
Coefficiente vetro: 1
Tipo portale : 1
Costo (€]
: 1.20
fleed WIND4 WINDOWSHADE2
r A Battente (2 pannelli] Rettangolare con Righelli fermavetro Doppio a Battente
% Slide " Render (¢ Slide " Render

Davanzale : Seleziona... Proprieta... Seleziona... Proprieta... | ‘
0o ‘

: T : N i -
Lunghezza: - Alineamento 1~ Imbotto inferiore

Lunghezza proposta : 0.71 N g
Allineamento Infisso [ Esiste Imbotto inferiore

" lasupeffice Cento ¢ 2asuperfice - :l ‘

I Rotazione X e - , |
I~ Rotazione Y e D s ‘ I:l

- Allineamento telai ‘ :
" Centro { 2asuperfice
I o
Distanza portali da
Lato Infisso : v Tabella...

Annulla

Come si vede qui sopra, il tipo di Disegno 3D di una finestra include due modi alternativi di
definizione di finestre, che praticamente soddisfano ogni esigenza:

IV Disegno 2D

1. Finestra Parametrica: Questo primo modo di definizione di una finestra richiede
semplicemente la selezione del disegno della finestra, dopo aver scelto Seleziona (come
risultato, appare la seguente schermata):

Selezione Finestra Parametrica @
Mostra Categorie Tipo Slide
@ Tutti /' Scorevol & T Mostra @« Slide

| " Categorie o sibealkente = " Render

Tipo Mostra

& D 4 2 Pannelli
p v Gestio
o ‘ _Gesiore. |

Nomi

1.4 Battente (1 pannello) Rett 38
2 A Battente (1 pannello) Rettz ~
3 A Battente (2 pannelli] Rettar —
4 4 Battente (2 pannelli] Rettar
54 Battente (1 pannello) Rette

B & Battente (1 pannello) Rett:

7 & Battente (1 pannello) Rett:

8 4 Battente (1 pannello) Rette

9 4 Battente (2 pannelli] Rettal
10 4 Battente (2 pannelli Rettz
12 A Battente (1 pannello) Rett P— —— T —
13 4 Battente (1 pannello) Rett
14 A Battente (2 pannelli Rettz
15 A Battente (2 pannelli Rettz
16 & Battente (1 pannello) Rett
17 A Battente (1 pannello) Rett
18 A Battente (2 pannelli Rettz
19 A Battente (2 pannelli] Rettz
20 A Battente [1 pannello) Rett
21 Scomevole (2 pannelli) Rett:
22 Scorevole (1 pannello) Rett —
23 Scormevole (1 pannello) Rett
24 Scorevole (2 pannelli] Rette
25 Scorevole (2 pannelli) Rette
26 Scorevole (1 pannello) Rett
27 Scorevole (1 pannello) Rett
28 Scomevole (1 pannello) Rett

23 Scorrevole (2 pannell] Rett: ¥

Pagina 1/40 Precedente I Successivo

m ==

|

Annulla
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Tramite questa schermata, si pud scegliere un tipo di finestra e poi cliccare OK al fine di
attivarla nella maschera precedente. Prima di selezionare, & possibile visualizzare i vari
tipi di finestre usando i bottoni Successivo e Precedente. Inoltre, allo scopo di rendere
piu rapida la procedura di selezione, si possono scegliere le finestre secondo le categorie
definite. Infine, € possibile vedere tutti i tipi di finestre sia nella loro forma 3D che 2D,
selezionando nella parte alta della maschera, la modalitd di rappresentazione. Per
esempio, se viene selezionata la rapresentazione 2D, appare la seguente schermata:

Selezione Finestra Parametrica @
Mostra Categorie Tipo Slide
@ Tutt Al 5
" Categorie 5.
Tipo Mostra —J —J
3D
2 ™~
D

Nomi

1.4 Battente (1 pannello) Rett 23
24 Battente (1 pannello) Rette
34 Battente (2 pannell) Rettar
44 Battente (2 pannell) Rettar
54 Battente (1 pannell) Rett:

[

(

(

(

6 A Battente (1 pannello) Rette
74 Batente (1 pannello) Rette
4 Battente (1 pannello) Rette
94 Battente (2 pannell) Rettar
10 A Battente (2 pannelli) Rett
124 Battente (1 pannello) Rett
134 Battente (1 pannello] Rett
14 A Battente (2 pannell) Rettz
15 A Battente (2 pannelli) Rettz

[

(

(

(

164 Battente (1 pannello) Rett
174 Battente (1 pannello] Fiett
184 Battente (2 pannell) Rettz
194 Battente (2 pannell] Rette
204 Battente (1 pannelo) Rett
21 Scarevole (2 panneli] Rette
22 Scorrevole 1 pannelio) Rett
23 Scomevole (1 pannello) Rett
24 Scorrevole (2 panneli) Rett:
25 Scarrevole (2 panneli] Relte T
26 Scarrevole 1 pannelio) Rett

27 Scorrevole (1 pannelio] Rett

28 Sconevole (1 pannello] Rett

23 Sconevole (2 panneli] Rettz ¥

Pagina 1/40 | Successiva ] Al |

2. Finestra Parametricade f i ni t a d @uestadopziorenseree :per selezionare un
tipo di finestra |iberbatmenterdi pegoatardapkbude
finestre edestrittahella @uida Gompleta.

Y

Questo concetto & pil o meno I

stesso di quello delle Imposte [.....reso: Materile
serramenti). Per quanto riguarda le | cooe M Selediona..

( At ) d d Colore 3D... ] 42 — Sore. |
proprieta delle aperture e delle [ibrera =
i mpost e, | 6ut ent | TEXTURE 385
correttamente un vasto numero di

attrlbutl Per esemp|0 tran‘"te |a Guida del scorrevole

~ . ! .
maschera A At ri buti Se _j _ bz [
pub def|n|re IO SpeSSOI’e e il CO|OI’e Allineamento telai

. o ; " lasupefice  ( Centro % 2a superfice Serramento 6 in Legno
del telaio, la posizione e la guida
H H A Distanza portali da fﬁ
( _b inario )_ del _I 0 aj “o
(viene attivato in caso di  UN | pecental dapetua: =
serramento Scorrevole) , 7 D Ripristino da blocco locale |
I 6 a I I | neamen t 0 e v D Ripristino da Libreria Generale |
d a I I ato d e I I 6 | n f ™ Cambia lato d'apertura
ddébapert usimaa per la |
. nnulla
rappresentazione 3D che quella 2D,
come anche il materiale del | “®i3hppaonsntea leo idle | hodd anp
gual ora esistano pi % di Ma@adipfainoa!| | at seivedpleraper t w1
definire | a direzione del | at o ddeapegdfinitaer a s e

Ripristino da blocco locale e Ripristino da Libreria Generale servono per modificare le
proprieta dei serramenti introdotti nei propri disegni. A parte gli attributi dei serramenti e
del |l e apertur e, I 6 ut e nti ernigi,tapelledeanblii altri etementi. mb ot t i i

Lo stesso concetto vale anche per le porte e le altre aperture (vedi le seguenti schermate).

12 progeCAD Architecture



Disegno 3D Serramenti
a1 Tipo |Parametiico _:] Tipo [Non esistano _'_I
Attributi
Coefficiente k: 45
Coefficiente vetro: il
Tipo portale : 1
Costo (€]
Altezza : DOORA
r |:| A Battente 1 Pannello Rettangolare Compatta
¢ Slide " Render “ «
Davanzale : Seleziona... Proprieta... I
Lunghezza: 1.00 e arento Imbotto inferiore
Lunghezza proposta : 1.23 " B
Allineamento Infisso [ Esiste Imbatto inferiore
" lasuperfice @ Cento ¢ 2asuperfice I:]
[ Rotazione X I:]
I Rotazione Y e ] oD o]
Allineamento telai ) ;
v Disegno 2D " lasuperfice @ Cento ¢ 2asuperfice
r_comce |
:] v Tabella...
Annulla
Selezione Porta Parametrica E
Mot Categone Tipo Side Mostia. Calegane Tpo Shde.
® Tus Al ® Side @ Tuli [ A alr ‘
"~ Cangoie " Rends " Cat c
| v | Fe | s |
s )
5 S | ® = ‘
[ _[ A T 5% T~ T
; \ \ N/
‘ / \ , \/
[ i VL \
T 1 T ; T ’7‘»\‘
4 + \ Vi \,\
{ /
[ \
i 8| ~T i | T~
f i ‘
Pagna 1/40 [T s T Pagna 1/40 succesivo | [0 _armuka
Al fine di coll ocare unbdapertura (finestra,
strumenti:
Finestra: Questo comando propone inizialmente

(usando il tasto sinistro del mouse) la selezione del
mur o sul qual e verrn posi
definizione dei punti iniziale e finale della finestra. La

T

pertur a

finestra fAtrasportao i daet 'redefini
AAttributio, ci o [ val or dent i al
soglia, etc. Naturalmente, si pud disegnare la finestra
vista su pianta o anche vista in 3D. Mentre viene
di segnata wuna finestra, | utente aiubato dal

visualizzata nella posizione di coordinate, mentre il cursore viene trasferito parallelamente
al muro. Il punto di misurazione iniziale (distanza 0) come anche il lato (interno o esterno)
sono definiti a seconda di quale dei due lati &€ piu vicino e quale é stato "grip" durante la
selezione del muro.
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Esempio: Supponiamo che si desideri posizionare una finestra ad una distanza di 1.30

dal lato esterno del muro visibile sul disegno. Dopo aver specificato il tipo di finestra
desiderata in "Parametri->Finestra" e selezionato il comando
necessario cliccare un punto del lato esterno del muro, sul punto finale del lato, in

relazione al quale si desidera misurare la distanza.

n

Notare che il cursore diventa automaticamente parallelo alla direzione del muro e le
coordinate vengono azzerate sulla parte alta della finestra.

In questo modo, al fine di specificare il primo punto finale della finestra, resta solo da

di gitare fil1. 30, 0o nel | a | i nea d edondcc pumia n d i m
leggermente al di sotto tramite il mouse, si pud specificare la direzione della finestra, la

guale verra disegnata con la lunghezza gia definita in "Parametri”. In alternativa, si pud

fornire la lunghezza nella linea dei comandi subito dopo aver digitato il punto iniziale.

Porta: Se | 6 oporta weneeselezionata, bisogna puntare al muro su cui si desidera

posi zionare |l a porta, poi definire | 6inizio e |
intorno al quale si apre la porta) e infine mostrare,
inserendo un punto, il lato verso il quale si apre. Nella
figura seguent e, S i vede
definiti i punti 1, 2 e 3. Il primo punto viene fornito
secondo le coordinate di schermo oppure le
coordinate relative (es. digita "2.5, 0" per posizionare -

/)‘
|l 6asse della porta a 2,5 \ I o del

secondo punto determina lo spessore della porta e, se 5

e inferiore alla lunghezza definita in "Parametri Porta", 3

viene assegnato questo valore. Infine, il terzo punto

vieneinserito | i beramente o sulldéduno o sulldaltro |
si definisce semplicemente la parte del muro verso il quale la porta viene posizionata.

Per misurare | e distanze dall 6angol o g¢gele mur o,
finestre.

Apertura: Anche qui vengono applicati i comandi c h
di fferenza ~ | 6i mmagine disegnat a.

I comandi di editazione che riguardano le aperture includono i seguenti:
Elimina: Esistono quattro modi disponibiliper el i mi nar e undapertur a:

1. Dopo aver selezionato | dapertura o Gaec> apert ul
sulla tastiera.

2. Selezionando AutoBLD > Apertura > Elimina si esegue il comando Cancella citato
anche qui sotto.
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3. Eseguire il comando Cancella di progeCAD. Questo comando viene eseguito

selezionando I-é ) sulta baara dedi Istaundantiy caselgzionando Modifica
-> Elimina dal menu oppure digitando erase nella linea dei comandi e premere
<Invio>. Il suggerimento del comando nei casi 2 e 3 €é:

1 Seleziona entita da eliminare: Selezionare | dapertura o | e
poi premere <Invio> oppure il tasto destro del mouse.

4. Dopo aver selezionato | 6apertura o |l e apertur e
mouse e selezionare Cancella.

Modifica: Usare questa opzione per modificare le caratteristiche di ogni apertura
desiderata. Una volta attivato questo comando, Vi ene
poi di specificare nella maschera la nuova altezza, la nuova soglia o il nuovo tipo che si

desidera.

Questo comando viene attivato anche selezionand
tasto sinistro del mouse e poi premendo il tasto destro del mouse e selezionando
Proprieta, oppur e facendo doppio clic sull dapertura d

Cambio Multiplo:Quest o comando esegue cambiament. su gt
di tutte le finestre in un certo livello. Puo essere attivato anche in modo successivo

selezionando con il clic sinistro le aperture desiderate e poi premendo il tasto destro del

mouse e selezionando Proprieta. Inserire i nuovi valori e poi premere OK; cosi tutti gli

aggiornamenti vengono applicati.

Sposta: Esi stono quattro modi disponibili per muov
1. Usando i grip che appaiono appeBRea muoderene sel ¢
unbdbapertura wusando i gri p, S i s e |Peizcliccarea | 6ape
sul grip che si trova al centro dell 6apertur a

2. Selezionando AutoBLD -> Apertura -> Spostamento si esegue il comando Sposta
citato anche qui sotto.

3. Eseguire il comando Sposta di progeCAD sel ezi onando '¢")6Blulla ona r el
barra degli strumenti o selezionando Modifica -> Sposta dal menu, oppure digitando
sposta nella linea dei comandi e premere <Invio>. Il suggerimento del comando nei
casi2e3é:

0y

1 Seleziona entita da muovere: Selezionare | 6apertura o |e
muovere e, dopo aver finito, premere <Invio> oppure il tasto destro del mouse.

1 Vettore (V) / <Punto Base (B)>: Specificare un punto fisso sulle entita che si
desidera muovere.

9 Punto dello spostamento: Specificare il punto in cui si desidera muovere le entita
selezionate.

4. Dopo aver selezionato | dapertura o |l e apertur
mouse e selezionare Sposta. | suggerimenti che appaiono nella linea dei comandi
sono gli stessi di quelli citati nel caso precedente, iniziando dal secondo.

Molti altri comandi per gestire le aperture, come Centro, Copia, etc., vengono descritti in
dettaglio nella Guida Completa.
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I nfine, devbdesserel sptrtoglriamenat o hiwréria,deequalen 6 op zi o
supporta aperture def i nit eopdoaildiledtazione,riguardasti consi s
ri spettivamente | a Libreria AForme doéApertureo,
iSerr amelnitbiroer ilaa A"Aperture Parametriche 3DO0, | a

=1}

P o r Ltageéstione di ognuna di queste librerie viene descritta in dettaglio nella Guida

Completa. Il concetto principale € che, al fine di creare una nuova apertura, porta o

finest r a, bi sogna prima specificare la forma del
rettangolare o curva &etec., e poi il modo dbéape
compatta, scorrevole oppure con cardine, etc.
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3. Elementi architettonici

Ogni Elemento architettonico (solai, scale, tetti, ringhiere, rampe, etc.) costituisce un
oggetto con caratteristiche particolari,
A queste caratteristiche si accede tramite una serie di maschere. Ogni maschera
coinvolge algorit mi sofisticati riguardant. uno
alla piu complessa (per esempio, una scala di libero percorso per la categoria scale,

inclinazioni asimmetriche per la categoria dei tetti, etc).

editab

Ovviamente la convenienza di creare elementi di qualsiasi tipo (specialmente per quanto
riguarda tetti e scale), non solo tramite le opzioni preassegnate ma anche senza alcuna
limitazione sui dati precedentemente definitt da parte dell 6utent e,
vantaggio piu importante di un software BIM Architettonico.

3.1 Solaio

Questa opzione viene usata
per la definizione di un solaio

co0s

. A Cantarna Purita
su un livello della costruzione.
Esterno |
Come si nota nella maschera . »
Purti < | Palilinea < | |

Solaio, le opzioni e le funzioni
incluse sono le seguenti:

Contorno Esterno: Questi Buco _ G| 132 MARMO
comandi permettono a | | 6 u | | Colore 3D... | 132 MARMD
di definire il contorno del Colore 20 B s
solaio.

Polilinea: Se si seleziona | M 132 MARMO
Polilinea, bisogna poi usare il Elevszione :
mouse per puntare ad ogni Spessare

polilinea vicina disegnata come
contorno del solaio (con lati
diritti e arrotondati) per essere
convertita in  solaio con
| 6 el ev &z ioo spessore
definiti nella maschera.

Oecultare Linee Orizontali

|2 o

Annulla ‘

Punti: In alternativa, per determinare un Solaio si pud anche definire una serie di punti
invece di una polilinea. Specificamente, attivando questa opzione, appare il seguente
messaggio:

Tipo Contorno \Poligonale(A)\Rotondo(C):

Se si digita P, il programma consente di disegnare il contorno del solaio inserendo i vertici
del poligono che lo definiscono.

Se si digita C, il programma consente di disegnare un solaio con contorno arrotondato.

Buco: Questo comando consente di definire ogni buco (spazio) che esiste in un solaio.
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Polilinea: Cliccando qualsiasi polilinea chiusa contenuta in un contorno di Solaio, la
converte in un Buco.

Punti: In alternativa, invece di definire il Buco con una Polilinea, lo si pud definire con
punti. In questo caso, viene visualizzato il messaggio seguente:

Tipo Contorno \Poligonale(A)\Rotondo(C):

Se si digita P, il programma permette di disegnare il contorno del buco inserendo i vertici
del poligono che lo definiscono.

Se si digita C, il programma permette di disegnare un buco con contorno arrotondato.

9 Elevazione: Definisce il livello (in m) in cui verra posizionata la superfice inferiore del
solaio in relazione al livello del piano corrente.

1 Spessore: Definisce lo spessore del
solaio (in m), che deve essere un
numero positivo.

| seguenti comandi facilitano la
modificazione dei contorni gia definiti:

1 Sposta-Contorno: Da la possibilita
all 6utente di Spos
esistente.

1 Cancella-Contorno: Da la possibilita

all utente di el in 27

esistente. ~x

Contorno-Rotazione:D” | a possi bilit”™ alolai6 giaesistente.
1 Aggiungi-Punto: D~ la possibilits” all dutente

contorno di un solaio gia esistente.

1 Sposta-Punto: D~ la possibilit?” all 6utente di
solaio gia esistente.

1 Cancella-Punto: D~ la possibilit”™ alldutente di
solaio gia esistente.

Il solaio visibile qui sopra pud essere definito da una polilinea, dopo aver disegnato una
polilinea di forma chiusa come il contorno del solaio e una seconda polilinea curva con le
dimensioni del buco. Quindi, usando il comando Solaio, all 6utent e
selezionare successivamente queste due polilinee, mentre il programma tiene in
considerazione lo spessore e gli altri attributi della maschera. Le proprieta di un solaio gia
disegnato possono essere editate usando il comando Solaio -> Modifica (o con doppio-
clic sul solaio oppure con clic destro e selezionando Proprieta).
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Usando il menu Disegna Elementi Speciali, che include
gli elementi visibiliquia destr a, | 6ut en
Camini, Scale, Ringhiere, Elementi Verticali (frontoni) e
Rampe. Il programma considera tutti questi elementi
come oggetti, i cui parametri possono essere modificati
dal |l 6utent e in tempo real

"Elementi Speciali" sopra citata viene ricapitolata
rispettivamente nelle cinque sezioni che seguono. La
Giuda Completa fornisce istruzioni dettagliate per la
gestione di casi pil complessi tramite esempi facilmente
comprensibili.

3.2 Tetti

Tetto...
BH Modifica Tetto...

Tett

Allineamento Lucernario

Collocazione Altitudini Tetto

Collocazione Indinazioni Tetto

Dettagli Vista Tetto
€ EI Alza Muro
ﬁ" Fumaialo. ..
Scala...
& Modifica Scala...

== Linea d'ascesa

Copia Linea d'Ascesa

Mormalizza Linea d'Ascesa

Analisi in Contorni
B Tabella scala

Ringhiera...
Modifica Ringhiera...

Libreria Ringhiere. ..

Elemento Verticale - Frontone. ..

Maodifica Elemento Verticale. ..

Rampa...
Modifica Rampa. ..

Rampa a libero percorsa...

Modifica Rampa a libero percorso...

Il comando Tetto crea tutti i tipi di tetti tridimensionali (3D), come anche le loro proiezioni
sulla superfice del disegno (2D), e consente la selezione tratteggio sul disegno 3D e sulla
pianta. Per disegnare un tetto, aprire Elementi Speciali nel menu AutoBLD e selezionare
Tetto. Apparira la seguente finestra, contenente vari tipi di tetti (Una-Falda, Due-Falde,

Quattro-Falde, a Padiglione e Asimmetrici):

Tetto

A una falda

A due falde

A quattro falde

A Padiglione

A falde assimetriche

&

Annulla

Secondo il tipo di tetto selezionato, appare una maschera, che
inserire i punti caratteristici del tetto, la sua altezza, la distanza che sporge dal muro, etc.
Per esempio, selezionando un tetto a Padiglione appare la seguente finestra di dialogo.

progeCAD Architecture

propone

19

e

cate

al

(@)
c



Tetto a padiglione g]

Definizione contarno

| Generale j Punti <
Paliinza <

Gestione Contormo

Caratteristiche di dizegno

Colore 30... BYLAYER
Definizione Inclinazioni Calore 20 . BYLAYER

[v & padiglione Cambiamenta Inclinazione [o] <

Tipolirea 200... | CONTINUOUS
Inclinazione [7] : 25.00
Inclinazione (%) : 46.63 [ Trattegaio
Doppia inclinazione
u [Fooo |
Sezioni zu lati verticali € Call=gamenti
Caratteristiche del Tetto IV Collegamenta con tett |
Collegamento con muri...
Altezza
Elvesiena . Firestrella alta
Spessore ; Tipa: |\r"elticale con mur j
E stensione : 013 Abtributi... | Collocazione < |
dccetta | Annula |

Mo & stato definito contarna

Per definire questo tipo di tetto, selezionare Punti e determinare uno ad uno tutti i margini

sulla pi ant a (clic destro dopo aver determinato
Polilinea e puntare sulla polilinea chiusa (il contorno della quale deve essere gia
disegnato). In questa maschera, S i possono anche defzado re | 6i

spessore, il livello e la distanza del tetto dai lati esterni. Piu specificamente, i dati sono i
seguenti:

Punti: Specificare i punti (vertici) del contorno della base del tetto. Una volta determinato
| 6ul ti mo pudestrme il tdtt@ si &hiudel' automaticamente. || comando "Punti"
pu, essere usato come unbéalternativa al posto d

Polilinea: selezionare con il mouse una polilinea che é stata disegnata per determinare il
contorno del tetto. Il comando "Polilinea” pud esser e usato come wunodaltern
del comando "Punti".

Inclinazione (®:1 nserire | dédinclinazione del tetto espres
Inclinazione (%):l nserire | 6inclinazione del tetto espre
Altezza:l nserire | 6altezametridel tetto espressa i

Dopo aver specificato uno dei valori qui sopra, gli altri vengono poi calcolati
automaticamente e i loro valori visualizzati sullo schermo.

Elevazione: Inserire la distanza del tetto (in m) dal livello del pavimento del piano
corrente.

Spessore: Inserire lo spessore del tetto in metri (m).
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Estensione (Lato): Determinare in metri (m) la sporgenza del tetto dal contorno
specificato,c he sol i tamente il contorno dbéappoggi o.

Tratteggio: Selezionare il tipo di tratteggio da assegnare al tetto. Cliccando sul bottone

[Tratteggio] si puod selezionare il tratteggio desiderato. Ogni tratteggio usa una scala per

essere stampato correttamente. Questa scala pu,

che esiste un Ainterruttoiéd tdiaspegighiol, e i merca

desi derasse elaborare un disegno pi % Al egger o00.
1S.t Pcu_n_t <nd point

A e o
‘ ®
I~ B
Dopo aver inserito | 6ultimo punto (oppur e, i n

chiuso la polilinea) bisogna cliccare il tasto destro per tornare alla maschera "Tetto".
Quindi, cliccando "OK" si vedra formarsi il disegno del tetto a padiglione (con le linee di
colmo):

S@ B
| 5
Y\ T\\“\ . . . . @7

Usando il comando Nascondi, & possibile nascondere tutto cid che si trova al di sotto del
tetto (in 2D o 3D).

I n guesto esempi o, stdtabcaltolate aummaticdreehte, basandos sul

valore dell 6éinclinazione (25) inizialmente prea
| 6inclinazione o inserire direttamente | d6altezz
del |l 6altezanaziondel lidi rppaloigm amma <calcola | 6altro

rispettivamente) in modo automatico.
| paramentri del tetto ne includono il colore (in 2D o 3D) come anche il tratteggio.
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Il programma consente la libera editazione del tetto, cioé all 6 ut ent e

n (1]

Vi

ene

di modificare uno o piu parametri del tetto e di visualizzare direttamente il risultato. Cio
avviene tramite il comando Modifica Tetto, il quale riattiva la maschera relativa che
contiene tutti i valori associati ad un determinato tetto. Cambiando un valore e cliccando
Accetta il tetto viene rigenerato. Cioé un tetto pud essere modificato muovendo,

el iminando

(0]

aggiungendo

un

punt o,

mo d i

fi

Nella Guida Completa, vengono descritti vari tipi di tetti speciali o piu complessi
unitamente al modo in cui possono essere disegnati: per es. tetti con lato(i) verticale(i),
verande coperte oppure altre superfici inclinate, tetti con lati supportati e di differente

altezza, etc.

3.3 Scale

Il comando Scale porta ad una schermata di slide, ognhuna delle quali corrisponde ad un

tipo specifico di scala.

Scala

Dritta

Dritta Pianerottolo
90° Pianerottolo
180° Pianerottolo
90° Riformazione
180° Riformazione
270° Riformazione
A Chiocciola

A Libero Percorso

)

T

l"
I!;;z{g
!

y W
A 3

Lo |

L Succesi |

Ogni tipo corrisponde ad una maschera con i rispettivi attributi. Per esempio, se viene
sel ezi onat Scalad Dritap, appaveneemaschera seguente:
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Scala lineare

Soletta: ICemento armato _:I 500
Definizione geometrica < H
Punti definizione < |
B 0.000.00 Lunghezza = 350 5 ‘—'V =
P2:  3500.00 Angolo=  0.00 &
Simbolo InizioFine... |
Elevazione : Altezza : 3.00 B I
Larghezza Spessore : Ringhiere... l
Numero desiderato di scalini : IE Limite di Tolleranza = REC * 0.03
Yalor Calcolati REC
Numero scalini = 0 ﬂl
Pedatap= 0.000 I Colore Pedata... | . BYLAYER
APt 0,000 I+ Colore Soletta... I BYLAYER
Parp= oo T Colore 20... B evever
Accetta I Annulla l

La caratteristica determinante che deve essere fornita per una scala di questo tipo € la
"Definizione Punti". Quando si clicca il bottone Definizione Punto, il programma richiede:

9 il punto iniziale della scala (in mezzo alla scala)
1 il punto finale della scala (in mezzo alla scala)

Per quanto riguardal 6 e |l e vdaezliloanes c al a, |l 6altezza, l a | argh
si dovra tenere conto dei valori inseriti nei rispettivi campi della maschera. Gli attributi della
scala possono dipendere dal loro tipo specifico. Il programma contiene una libreria di

eventualdi tipi e anche il tipo fAlibero percorso
forma.
Scala con angolo 180° e pianerottolo @ Scala con riformazione 180" @
Soletta: Cemento amato = tta Soletta : Cemento armato S
Definizione geometrica < - Definizione geometrica < W
[ A
P1: 000000 Lunghezza= 447 iy Sohezza QR N s [ i
P2: 350000 Angolo=  0.00 P2: 350000 Angolo= " 0.00
P3: 350350 gif ggg g:g
P4 0.00-3.50 Sibale IR0 Fine. & Lt Simbaolo Inizio-Fine...
ione : 3 3.00 :
Elvssins: [0 abea: F— Besaere. Meze: B ] sedonescsn. |
S A 2 0.20 inghiere...
Larghezza : 1.10 Spessore : 0.20 Ringhiere... Larghezza 1.65 Spessore: - Ringhiere.
Lunghezza Pozzo Scala : -‘120
Numero desiderato di scalini: D Limite di Tolleranza = REC £ 0.03 o
Valoi Calcolati REC Numero desiderato di scalini : E] Limite di Tolleranza = REC £ 0.03
o ﬁj [~ Valori Calcolati REC
Numero scalini = 0 u b 0 Calcala
Colore Pedata... BYLAYER L0 SRS
Pedatap = 0.000 i ; Padatap 0,000 I Colore Pedata... BYLAYER
Colore Soletta... )
Alzataa = 0.000 b o AN Abaioias 0.000 r Colore Soletta... BYLAYER
Colore 20 [ ) '
ey r
2*a+p 0.000 Tarpe 0.000 i Colore 2D... - BYLAYER
Accety Ry Accetta Annulla
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Riformazione 270° @ Scala a chiocciola @

Soletta: [ Cemento amato > Soeta W
Definizi trica <
efinizione geometrica «% Ziedr annod
Ragai
Bl 1.800.00 Lunghezza=  0.00
P2: 360000 Angolo= 0,00 Estema: Intema :
P3: 360-360
P4: 0.00-3.60 T T
e Ee Simbolo Iizo-Fine... ek Aeo: [FOE ] Simboloizofie.. |
3 Sezione scala...
Elevazione : Altezza: MJ Elevazione : [000 ] Anezza: oo ] Ringhiere
Ringhiere...
Laighezza: Spessore: Sreide ] Spessare: Rotacione
Numero desiderato di scalini : El Limite di Tolleranza = REC + 0.03 & Antiorario
. ; Largh = 1.80 Lunghe = 518 C iorati
Walori Calcolati REC Calcola Siapees s LD
Numero scalini = 0 Numero desiderato di scalini: 0]  LivitediToleranza=REC 0.03
Pedata p = 0.000 o] Colore Pedata... BYLAYER Valori Calcolati REC Calcola
Numero scalini = 1}
DAt A 0,000 I Colore Soletta... BYLAYER
lzata a Podats 5l 0.000 N Colore Pedata... BYLAYER
Parp= 0,000 7 Colore 2D... . BYLAYER P !
- Aahnc 0.000 r Colore Soletta... BYLAYER
S| [ S aa IF Colore 20... | NG
Annulla

Indipendentemente dal tipo specifico, una volta determinati i punti di definizione e
|l 6altezza, S i p u ,Calecolaiper visualizzaresi uidultatbdeitvari garametri
della scala, come la pedata e l@lazata, il numero degli scalini, etc. Nella parte inferiore
sinistra della finestra, si trovano delle indicazioni utili (p, a e 2a+p) che indicano la buona
conformita della scala.

Altre opzioni incluse nella maschera per ogni tipo di scala sono le seguenti:

| comandi per le scale Inizio Simbolo - Fine [t iz T X

Simbolo e Sezione sono comuni a tutte le SRRl Sl e |
maschere delle scale. Usare questo comando per
aprire la finestra dei simboli. Dopo aver calcolato

la scala, questi simboli verrano posizionati nei [ |‘| [ ’ ﬂk ’
punti iniziale e finale. Nel menu sezione delle I

scale, vengono specificate la parte visibile e
quella invisibile e il tipo di linea che verra usato |
per disegnare la parte invisibile. La sezione linea
e quella che separa la parte visibile da quella invisibile.

Una caratteristica molto importante, qualora si desideri

ridisegnare una scala dello stesso tipo, € che non | yisiis

o i Ovungue |4
serve eliminare quella precedente e ripetere la .
procedura, ma basta semplicemente cambiare | | #tezaSedene:
parametri e modificare rapidamente la scala. Questo | Estensione Linea di Sezione
avviene t r ami Madificd ®oataz iclen TipoLinea Invishile.. | CONTINUOUS
permette gnche un approccio a prove, fino a quando si Tipo Linea Sedore.. | CONTINUDUS
riesce a disegnare la scala desiderata.

Accetta Annulla
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Corrimani/inghiere: I

programma  supporta la | cortomosiste

definizione di elementi | Tee: [o < Conimano Corimari intermedi

supplementari, come - L]

ringhiere, corrimani, = E_] [CEE

parapetti, etc, insieme alle = | BB

scale. Questi elementi

possono essere  definiti — ke b2 -
d a I I 6 Fnizi1 o fiz:t:omo,[:;suoﬁ Cortimano Corrimani intermedi

seguito. La  maschera " ]

seguente si attiva quando [ | ]

viene selezionato [pEo] —

Ringhiere  tramite il | L
comando  corrispondente. pE ] =N b E=]
La parte superiore riguarda Colore Ringhiera.. | [ ]| BvLAYER

il bordo sinistro della scala, Colore Conimano.. | [ ] BYLAYER

mentre la parte inferiore e i

riguarda quello destro. In
ciascuna di esse, vi sono 3 principali opzioni disponibili; No, Muretto e Ringhiera.
Inizialmente, tutti i bottoni per entrambi i bordi si trovano nella posizione "No", mentre
qguelli che riguardano il parapetto o le dimensioni della
ringhiera vengono attivati (
"Muretto" o "Ringhiera", rispettivamente. In particolare:

La definizione del parapetto si basa sui seguenti dati (i valori
sono in m):

selezio

9 Elevazione: Il livello da dove inizia il Muretto in relazione
alla scala

M Altezza:L 6 al t el Mwetto d e |

9 Larghezza: La larghezza del Muretto (spessore)

La definizione ringhiera si basa sui dati seguenti (tutte le
dimensioni sono in m):

1 Larghezza: La larghezza della ringhiera.
9 Spessore: Lo spessore della ringhiera.

i Tipo: Cliccare sul comando Tipo per selezionare il modello della ringhiera (es. con
sezione trasversale rotonda, quadrata etc) dalla schermata che appare con anteprime.

9 Distanza: Riguarda lo spazio tra le inferriate.

Inoltre, i due casi di cui sopra possono essere associati ad un corrimano. Basta marcare

la casella corrispondente e determinare| 6 el eva1ibahe ezza e | a | arghez
Tramite la finestra Materiali Disponibili possono

Colori Base Colore Materiale

essere definiti ed editati i colori della Scala come | grErmmmn
anche i materiali usati per ogni parte, includendo le | residose Col Lo
H T mn mn mn ' M’ —I
opzioni "Colore 3D" e "Colore 2D", che comportano !e:mﬂF'DD
guesta funzionalita. Per quanto riguarda il "Colore
3D", appare una finestra con i colori corrispondenti

a particolari materiali, che influiscono sulle scene iH 2 -

fotorealistiche del programma (render).

Colore: |

Accetta | Annulla |
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Scale di Legno o Metallo: Il programma puo disegnare anche scale di legno o
metalliche. Scegliendo metallo o legno dalla lista dei materiali, appare la seguente finestra

con una serie di parametri specifici.

Premendo il bottone Sezione e

Posizione Soletta appare una [EEaElEiEE X
nuova maschera che chiede i dati Sezione e Posizione Soletta... ]Alzala: |Disegnato lj
relativi alla sezione trasversale e - [0 ] [boE_]
alla posizione della scala. Quindi, —_— P: Loz |. |
selezionando una certa —— R |
combinazione (il programma
visualizza un messaggio se questa [0o65 ] [0z ]
combinazione non € valida) e P =— o
ritornando alla cartella precedente, - \{
vengono definite le anteprime di =] \/
fi | n tsetropdo e i Fo ER %
Quindi, premendo i bottoni | ' |
Interposto e Fondamenta sotto __ Colorofleata._ | BYLAYER
I 6 ant ,eSp pUd) SU@Iiere |I t|p0 Spessore Solaio Superiore [m |.
adatto a questi parametri per le e
opzioni alternative (vedi il seguente
esempio per Interposto).

Sezione:  |Rettangolare |

Posizione Soletta :

Annulla I

Usando | &aalaailimeroePercorso € possibile disegnare anche la forma piu
strana. Quando viene selezionata una scala a libero percorso da disegnare, verra richiesto
di "marcare" | a sua |inea dbébascesa e i Ssuoi I
aver disegnato lalinea dbéascesa e i i miti estremi del |
corrispondente opzione. Per di segnare | a |inea dbéascesa,
Li nea d6(Aospcpeusrae , i n alter nat iPeliinea) e poi splazipnare s ar e

ladirezi one dbébascesa
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Inoltre, per disegnare i limiti estremi, pud essere usata la polilinea o eseguire il comando

Copia Linea dabAsacrediazi one che siano paralleld:@ é
caso, viene richiesto di i Stesa a ili latoein rélaaziong alls t anz a
linea doéascesa dove il l'imite estremo verr "™ di:
(in alternativa, si pud eseguire il comando Offset di progeCAD). Per quanto riguarda la
l inea dobéascesa, i mpneentitdiedineziane stahoenormali, par guestoc a mb i a
bisogna usare il comando Nor mal i zza L i nimepastaddo ihraggie & eurvatura
uguale alla meta del valore della larghezza della scala (in alternativa, si puo eseguire il
comando Fillet (racc_:oro]a) dl Scala a libero percorso
progeCAD). Dopodlche,_ Si ['Soeta: [Comentoomato =]
vede | a i ne|, . =
formarsi seguendo il raggio di LLREAFPAEGA
curvatura fornito. Un altro | Elevazione:  [000 ] Atezes:
parametro, inizialmente | spessoe: Lunghezza=  0.00
stimato aUtgmatlcamente ma Minima distanza linea d'ascesa
ch e l 6utent e P dai contorni : Simbolo Inizio-Fine... |
seguito (eseguendo Modifica :
< . .. Pianerottoli... Sezione scala...

Scala) e la Distanza Minima [ oot | —
del | a lascesa dai latio Erti|
estremi. Notare che p||] il | Numero desiderato di scalini: El Limite di Talleranza = REC + 0.03
suddetto valore si avvicina a | | YaloriCalcolat REC Calcola
zero (0), piu le scale verranno | | Mumero scalini = 2
posizionate in senso verticale | Pedatap- oog [ | _CobrePedsa. | AeLATER
ri spetto all a Alzata a = oooo Lo oatte - BYLAYER

Pasp= oo I Colore 20.. B R

Accetta ‘ Annulla |

I nfine, sel ezi Bianarotwlo ped adetermirame equanti pianerottoli  si
desider ano lungo | a |inea dbéascesa. I n particol ar e

seguente maschera, dove si possono aggiungere, modificare o eliminare i pianerottoli

della scala. La definizione del pianerottolo include la sua lungezza, che corrisponde ad

una ©parte della |Iinea dbascesa, come anche il
(iniziando a contare dall 6ultimo pianerottolo o

Scalini Lunghezza
1 5 100
2 5 100

Modifica

Cancella

_ Modica |
_ Cocels |

Numera scalini Prima :

Lunghezza Pianerottolo :

s
o
o

Accetta | Annulla
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3.4 Ringhiere

Selezionando Ringhiere, appare la seguente maschera, che include tutti i parametri
necessari per definire una ringhiera.

Ringhiere

Tipo

Dizegno... |

Muretto
Elevazione :
Altezza

Spezzore :

Colore 30

Colore 201 B eecr

Corimano
tente... |

Definizione
Punti <

Larghezza :

Spessore
Poliinea < |

Altezza Ringhiera
Speszore Ringhiera ;

Lunghezza Motivo ;

Colare 30 |

0.80 Colare 2D... B osuecr
5

Occultare Linee Orizontal

I

Annulla ‘

X

.20
10

BYLAYER

BvLAYER

In dettaglio, questi parametri consentono di impostare:
9 Dimensioni del Parapetto (Livello, Altezza, Spessore), sul quale vengono posizionate le
ringhiere, come anche il Parapetto 2D e 3D Colore.

1 Dimensione Ringhiera (Altezza, Spessore, Lunghezza Motivo) come anche il suo 2D e

3D Colore.

1 Larghezza e Spessore del Corrimano, che si desidera eventualmente posizionare
sopra le ringhiere.

Dopo aver definito questi parametri, pud essere selezionata una Ringhiera "Disegno”,

usando |l 6opzione corrispondent e, t ratralle ri ngh
anteprime. I n alternativa, si pu, selezionare una de
Libreria delle Ringhiere, che puo essere facilmentecreat a dal | ut ent e stesso.
disegnare la Ringhiera sia specificando Punti che selezionando una polilinea (disegnata in

precedenza) e la ringhiera selezionata, assieme al parapetto, si forma sullo schermo. E
possibile editMadifiea Rmghreral 6 opzi one

Le opzi ttente lddautahod definire i suoi tipi personali, in modo da arricchire la
Libreria Ringhiere dell 6Utente. Maggi or i dettag
3.5 Elementi Verticali

Questo comando permette di disegnare El e me nt i Verticali, come Fron:

pud avvalersi di questo comando per creare layer verticali con spessore minimo in modo
da assegnare materiali diversi alle varie superfici (oppure sezioni di superfici) per il
fotorealismo (es. sezione muro con mattoni, facciata di legno, etc). La finestra di questo
comando € la seguente:
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Elemento Verticale - Frontone

Definizione Livello < | Punto
Assez i |
o 4 [ |
Contomo |

| I Colore 3D... BYLAYER
Cobre2D.. | [ BvLaver

I Spessore :
L 6 o p zDebinizmne Livellos peci fica sulla pianta il
relativamente al quale tale elemento verra definito. Una volta definiti questi due punti, il
programma mostra automaticamente |l a vista

vista, il comando Contorno serve a definire la forma

desiderata. Come avviene nei "Solai", il comando Asse z

converte lo spessore da positivo a negativo, dove

| 6el ement o Vi ene specchi
determinato inizialmente.

/Q\

Ogni eventuale cambiamento di un elemento verticale esistente pud essere effetuato
al | 6i n taenaschera cogispondente che appare dopo aver selezionato il comando

l o

Modifica elemento verticale, oppur e cl i ccando due tastoadestree
selezionando Proprieta.

3.6 Rampe

L 6 o p zRampae a supporto del _
disegno di superfici inclinate e la [

proi

Seguente maschera appare Definizione punti <

quando viene selezionata. | |, chezza=300

L' 6.0 pzi 'eil_mzlz!one‘ Punt! e

richiede 3 punti: il primo e uno dei

punti finali nella parte bassa della | "einazene(=):

rampa, il secondo e il | Ateza:

corrispondente punto finale in alto, | geyazione:

ente | SECOT0 € 1 ETZ0 PUO | s o | W e
orizzontale alta della rampa. Ogni | Larghezza: 1.00 Cooe20. | [ BYLAYER
eventuale modifica (es. e 5

| 6inclinazione) [fcceta | _amuie |

disegnata puo essere facilmente

eseguita tramite la maschera "Rampe". Il programma puo anche creare Rampe a Libero-
Percorso, le quali vengono definite in modo simile alle scale di libero-percorso, cioe
usando una polilinea ¢ h e corrisponde all a i nea
determinano i bordi della rampa.
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Altri due elementi di costruzione brevemente descritti in questo capitolo sono Pilastri e

Travi:

Pilastri: Se si seleziona Pilastro > [

Postazione, appare la seguente Definizione

maschera. La definizione del pilastro puo \ \ b
essere eseguita sia con punti sia con e
polilinee. Se la sezione trasversale del ¥ Oitogonale Colore -
pilastro & rettangolare, selezionare |l Larghezza < 05 Peso [Ka/m]

campo A Or teddimrelardhezpa,
spessore ed angolo. Se la sezione
trasversale del pilastro € rotonda,
selezionareilc a mp o A R e definired
il raggio del pilastro. | valori per
elevazione e altezza del pilastro si
trovano piu in basso, mentre sulla destra
Vi ene def riempimemto 0i |
pilastro, & possibile scegliere tra 3
opzioni: "Vuoto", "Solido" o "Tratteggio".
Nel |l dul ti mo caso, p
scala (densit™) e |
valori  corrispondenti che vengono
visualizzati nella finestra. Se ad esempio

Spessore £

il

I Rotonda

Elervazione :

Altezza :

Colore 3D... BrLAYER Scala: 0.025000
Coe2D.. | ] evievern | Anoce:
Accetta ‘ Arnulla ‘

Anagalo <
CER

Tipo ASHRAE CLTD
Tipo ASHRAE TFM :

Riempimanta

Tipo: [ Tiatteqgio

3.00 Tratteggio... Conc2

X

&1

0.55
500

B
G15

-

viene definito uno pilastro di una certa forma, diciamo rettangolare, cliccando Accetta,

essa viene inserita

nel di se

gno per essere

Possono essere usati i punti snap per posizionare il lato del pilastro in qualsiasi punto
caratteristico (es. la fine di un muro, il punto piu vicino
alla parete di un muro, etc). Inoltre, avendo definito il
lato del pilastro, essa pud essere girata e posizionata
correttamente usando i punti snhap. Una volta
posizionato il pilastro, se viene posizionato su di un
muro, si possono nascondere le linee indesiderate

eseguendo il comando Nascondi di progeCAD. Al
contempo il muro mantiene la sua entita (non si spezza

in due parti). E possibile inoltre muovere un

R
. . -
A

angolo del

pilastro usando i grip. Questo significa che, dopo aver selezionato il pilastro, per attivare i
grip si puo afferrarne uno qualunque e muoverlo verso la direzione desiderata. Per iniziare
ad editare un pilastro esistente, selezionare Pilastro -> Modifica o fare doppio-clic su di
essa, oppure selezionare il pilastro, clic-destro e selezionare Proprieta.

Trave: Selezionando Trave ->
Posizione appare la seguente RIS

maschera, in cui sono attivati Definizione

soltanto i bottoni utili alla

definizione della trave, ovvero i
bottoni Punti e Polilinea. Dopo

aver definito geometricamente la -

trave, come anche il lato di
sviluppo, la maschera riappare con
le altre proprieta della trave | Atezea:
attivate. Lutente pu
parametro  qualsiasi (es. la | Lagheza:
larghezza della trave, il suo colore,

0.56
Colore... .
B ]

| Accetta

l Annulla |

etc.) selezionando Trave ->

Modifica, doppio-clic, clic-destro su di essa e selezionando Proprieta.
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4. Inserire Librerie di Disegni

Il programma contiene un vasto numero di oggetti e simboli raggruppati in 4 grandi

librerie, ognuna delle quali contiene 9 categorie di 100 simboli ciascuna. Tutto il pachetto

contiene cosi un totale di 3600 disegni/blocchi, molti dei quali sono forniti gia pronti da

usare. Da notare che le prime tre librerie si riferiscono a 2D, 3D, mentre la quarta libreria

pu, fin dalldinizio essere definita dall dutente
per cid che concerne i disegni 2D e 3D, esistono dieci categorie individuali (Generale,

Arredo Soggiorno, Arredo Sala da Pranzo, Arredo Cucina, Arredo Ufficio, Attrezzatura,

Piante, etc.) mentre la s e z i wistedincfude disegni esistenti (piante, figure umane, etc.)

in vista, per una ulteriore configurazione delle viste. Viene sottolineato che le librerie

del |l 6aperture (porte, finestre, etc.) non sono
essendo incluse nel pacchetto gia descritto. Esistono inoltre centinaia di simboli e disegni
dettagliati all 6interno del CD del progr amma.
|l ibrerie possa essere editato tramite | 6Editor
di aggiornare (aggiungere, modificare, eliminare) ogni simbolo come anche di integrare

facilmente i disegni esistenti nel corpo delle librerie.

| disegni e i simboli delle librerie sono ragruppati in
categorie. In particolare il programma include 4 gruppi _
R . NN .. . Trave caming 1
di librerie, ognuna delle quali & divisa in 9 sotto- | [azate
categorie. Questi 4 gruppi includono Simboli 2D, | |davanzale

L . . > K K . Trave camino 2
Simboli 3D, Simboli Vista e Simboli Utente | |profondits davanzale

cappa

rispettivamente. Il primo e il secondo gruppo sono | (a1

Librerie Utente

usati per la collocazione di simboli (2D o 3D) sulle | [Camini2 b

piante, il terzo gruppo per la collocazione di simboli

sulle viste, mentre il quarto gruppo consente in pratica Categoria Commente: Trave camino 1

all dutente di crear e | e Cambianome = | [Trave camino 1 [li e con
desiderati delle categorie, come si vede qui accanto o aaa |

nella finestra di dialogo. Se viene selezionato |l =

comando Importa Disegno, viene visualizzato il _Ch'il

consueto manager delle librerie disegni con anteprime. Questo manager di librerie include
i disegni gia salvati nella specifica libreria. Ovviamente, al fine di collocare un simbolo nel
proprio disegno, bisogna prima selezionare la categoria della libreria cui appartiene, quindi
selezionare quel determinato simbolo.

Nella misura in cui vengono coinvolte le sotto-categorie, esse sono le stesse delle prime
due librerie di simboli (2D e 3D), vale a dire le seguenti:

1. Simboli Generali

2. Arredo Camera da letto
3. Arredo Soggiorno

4. Arredo Sala da pranzo

5. Arredo Cucina
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6. Arredo Ufficio

7. Arredo Igienico

8. Arredi Complementari

9. Ambiente (alberi, piante, automobili, etc.)

Ogni libreria include pagine con immagini, nella forma qui sotto riportata:

3D - Arredo Camera da Letto @

I~ ScalaXy:
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Per quanto riguarda le sotto-categorie del terzo gruppo, cioé le librerie per viste, queste
consistono in Finestre, Porte, Alberi, Figure Umane, Automobili, Igienici e altri dettagli.

Tutti qguest.i di segni possono essecoado quangol i or at i
citato nel comando Librerie-Disegni, descritto qui di seguito. Selezionando un disegno o

simbolo, questo viene automaticamente collocato nel corrispondente layer, vale a dire un

layer individuale che corrisponde a ciascuna categoria del disegno. Cio avviene per una

mi gliore gestione del di segno: ad es. | ut ent €
di segno oppure tutti [ si mbol i eccetto i recet
sel ezi onar &splbréd hgyerieoGorgelare i layer della libreria che desidera

nascondere. Per rendere piu facile questa operazione, ai layer della libreria sono stati

attribuiti nomi standard, nella forma di "BUILD_FLOOx_LIBS_y".

In questo modo, ad esempio, il layer denominato "BUILD_FL0O01_LIBS_6" & posto per la

categoria 6 Simboli che sono stati collocati al primo piano (livello), il layer denominato
"BUILD_FLO03_LIBS_1" & posto per la categoria 1, Simboli che sono stati collocati al

terzo piano, etc. Notare che ogni disattivazione & temporanea, valeadi r e che se | 6ut
esce dal piano (livello) x, entra in un qualsiasi altro e ritorna quindi al piano x, allora tutti i

layer della libreria di questo piano verrano visualizzati, a meno che non siano stati

disattivati.

Al fine di posizionare un simbolo nel disegno, bisognha prima selezionare la categoria della
libreria cui esso appartiene e poi selezionare il simbolo specifico. Precisamente,
selezionando una delle categorie di librerie sopraindicate, appare una schermata con le
anteprime della categoriaspec i f i ¢ a, dove | 6utente pu, selezion
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posizionare sulla pianta. Per esempio, selezionando dal terzo gruppo delle librerie (viste),
la categoria Alberi, appariranno sullo schermo i seguenti simboli:

Vista - Alberi X

™ ScalaXy:

% 4+ 2 2Y

l Successivo | Acce!la‘ Annulla |
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La collocazione verra effetuata tramite le capacita note del CAD. In dettaglio, nella libreria

selezionata simboli o disegni schermo, premere <Invio> sul simbolo desiderato e quindi

premere Accetta. Durante | 6inserimento, il programma s
cui il disegno dovrebbe essere collocato. Non resta che cliccare sul punto desiderato per

fissare la posizione finale.

///—

In seguito si pud definire la rotazione secondo cui | 6oggetto verr?’ C
semplicemente il mouse.

Clic sinistro per completare la collocazi one del |l 6oggetto. Not ar e
del |l 6attivazione dell 6i ndi cazi oeffettuare mecaldtuma xy " (i

del simbolo corrispondente in x e y durante la sua collocazione. Cid & possibile muovendo

il mouse (o digitando un valore) immediatamente dopo la collocazione del simbolo
selezionato sul di segno. Lébutente pu, facil ment
dei simboli sulle piante eseguendo vari esempi relativi.
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5. Fotorealismo

Il programma prevede il supporto della creazione di immagini fotorealistiche di alta qualita
tramite una procedura facile da eseguire e pratica. Per questa ragione, vengono
incorporati una serie di materiali veri con proprieta editabili (es. Marmo, Legno, Pietra,
Moquette etc).

ARl E BRI AT

wil llln_j

Come si vede nelle maschere di definizione di ogni oggetto (es. muri, scale, etc.),
possibile collegarli ad un colore-materiale. Se viene associato ad un colore che non
collegato ad un materiale, il programma tiene semplicemente in considerazione il colore.

@ @

L a sel ezione e

materi al i che A e e ‘”,:’; e Rliossneliase]
usare  nel  progetto, la .

collocazione delle fonti

doéil luminazione,"

sottofondo, la selezione degli
oggetti fotografici e, ovviamente,

tNPEHGLBERP AL PR 08056 1O

| 6esecuzi one d
Fotorealismo con tutti i relativi =
parametri, sono realizzati = z
tramite il gruppo opzioni -«
PhotoPRO.

prery S, 5 G710 AR50 ETRAGK LT WODRL [ABLEY o
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EEile Modifica Wisualizza Inserisci Formato  Strumenti AutoREG  AutoBLD | PhotoPRO WalkPRO  Flus Disegna Quoktatura Edita Finestra  Ajuto -8 x
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Modifica Materiali
“g % |[ ¢ 4+ 20 BuiLD_FLor_usi =] | [T eviaver =] Modifica 3 oggstt 1| E— I ] RN ”;; &£ 28 ‘
EER R T |esw||lavod mm||omsoass
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e L T Hodficaluc i
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e BUILD_FLODI_USER % Ongetti Paesaggio < | B8
oo
Tipolinea EYLAYER 4 Madiica Bitmap
Scala Tipolinea 1.00 E. Libreria Bitmap &g
Spessore linea BVLAYER. Falle
A= 0.00 & Opzioni render @3
Rend
% Stile di Stampa L Bty NN
SHile di Stampa EYCOLOR o a2
Tabella stile stampa default.cth &+
Tabella stampa c... Model
— B | -
4 vista . |2
Centro x 25.00 B
= w7
Al
LY
x
B Miste
£9 Assonometica . .. .. .. L L L L .
& Prospetive . .. .. .. P B B B .
-8 o : :: :: :: O
...... @“l Piano W
5 Sezioni P X
B~ @ Piante
b " Livella:1 0.00
4] 4] r | M], Model 4 Tayoutd }, Layouiz 7
|ZDum: In/Out/Tutto (L) /Centro/Dinamico/Estensione/Sinistra (L) /Frecedente/Destra(R) /Finestra (U] <Scala (nZ/nxP)>: E =1

[8.34,40.29,0.00 [snap [GRID [ORTHO [POLAR [ESHAP [ETRACK [LWT [MODEL [TABLET [D¥N

Tutti questi comandi possono essere selezionati dal menu o dalla barra degli strumenti

Render che assomiglia alla figura qui sotto. Se non e visibile questa barra, eseguire il

comando da menu Visualizza -> Barre Strumentie at t i v arRender@ad 4 i6ede nco
Appare quindi la barra sullo schermo (che pud essere posizionata sullo schermo ovunque
desideri | utente).

Oltre a nascondere e ombreggiare, Render fornisce anche undéi mmagi ne ancor
realistica del modello, completa di fonti di luce, ombre, superfici con proprieta dei materiali
e rifrazioni, dando al modello un aspetto foto-realistico. Come si vede nella seguente
illustrazione, eseguendo Render su di un modello, il programma rimuove le linee nascoste

e poi ombreggia le superfici come se fossero illuminate da fonti di luce immaginarie.

5.1 Libreria Materiali

progeCAD Architecture include una Libreria Materiali con materiali pronti per essere usati
in un qualsiasi modello di pr oge CAD Architecture. Dopo
Libreria Materiali, appare la seguente finestra:

aver
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